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[ Sant Cugat
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i Disseny
Codi Modul L ECTS UF L ECTS QD Curs
UF1 Elements plastics i visuals 33 2
Fonaments
GINT MO1 de la representacio i 99 6 UF2 Llum i color 33 2 1 1r
I i6 visual
expressio visua UF3 Forma i espai 33 2
UF1 Introduccid als mitjans informatics 16 1 1
GINT M02 Mitjans informatics 99 6 UF2 Tractament de la imatge bitmap 33 2 2 1r
UF3 Tractament de la imatge vectorial 50 3 1
GINT M03 Teoria de la imatge 66 3 UF1 Teoria de laimatge 66 3 1 1r
UF1 Llenguatge fotografic 16 1 1
GINT M04 Fotografia 99 6 UF2 Técnica fotografica i tractament de la imatge 33 2 2 1r
UF3 Fotografia aplicada a projectes 50 3 1-2
UF1 Marc legal de les arts plastiques i el disseny 33 1 1
GINT M05 Formacio | orientacio 66 3 UF2 Incorporacié al treball 16 1 1r
laboral (FOL) 5
UF3 Empresa i iniciativa emprenedora 17 1
istori i N UF1 Comunicacié visual. La imatge av i multimédia 33 3 1 r
GINT M06 H(';m'.'a dle.'a '”I“?tgf* 99 6
lovisual i multimedia UF2 Historia de la imatge audiovisual i multimédia 66 3 3-4 2n
UF1 Introducci6 als projectes de grafica interactiva 16 1 3
UF2 Estructura i planificacié del disseny web 116 6 3-4
GINT M07 [Projectes 400 25 | UF3 Metodologia i procediments 198 8 34 | 2n
de grafica interactiva
UF4 Noves plataformes interactives 33 3 4
UF5 Analisi i presentacié de projectes 33 2 3
GINT M08 Projecte integrat 99 10 UF1 Projecte integrat 99 10 4 2n
UF1 Introducci6 a I'entorn grafic 17 1 4
UF2 Interficie grafica d'usuari 66 4
- 5 3
GINT M09 Interﬂ;l'i;?ar?iﬁques 164 12 | UF3 Sistemes periferics d'informacié 16 1 2n
UF4 Percepcid i técniques d'usabilitat 16 2 4
UF5 Interacci6 i aplicacio grafica 49 4 3
UF1 Introducci6 als mitjans audiovisuals 16 1
i i UF2 Comunicacié i llenguatge audiovisual 50 3 2 1r
GINT M10 LIenguatg.e i fcecnlologla 108 12
audiovisua UF3 Técniques i tecnologies de realitzacié 33 4
UF4 Técniques i tecnologies de post-produccio 99 4 4 2n
UF1 Evolucid historica de la tipografia 33 2
s 2
GINTM11 Recursos grafics 99 | 7 | UF2Signe tipografic 33 | 2 1r
i tipografics
UF3 Aplicacio tipografica 50 3 1-2
UF1 Conceptes basics de programacio 16 1 3
GINT M12 Llenguatrg:ct?g progra- 132 6 UF2 Llenguatge de programacio 66 3 3-4 2n
UF3 Base de dades. Organitzacié d'arxius 50 2 4
UF1 Disseny grafic 33 2
1
GINT M13 Programari especific 99 6 UF2 Animacio d’elements vectorials 33 2 r
UF3 Recursos digitals 33 2 2
GINT FPCT 280 12 | Formacid practica en centres de treball o estudis 280 12 3-4 2n
MC23 Conceptes clau 33 - UF1 Conceptes clau 33 2 1r
MC24 Seguiment Pl 33 - UF1 Seguiment 33 - 3 2n
UF1 Esbds. Element constructiu i creatiu 33 2
AAM11 D|t>,U|>§ aplls?t 99 7 UF3 Figura humana i animal: I'expressivitat 33 2 1 1r
al'animacié
UF4 Espai: paisatge natural i urba 33 3
SN UF1 Suports, eines i materials 50 3
GIMP M12 @ Tecn'.q,”es\ﬁ 9 | 6 - 2 1r
expressio granca UF2 Us i aplicacié comunicativa i expressiva 49 3




