Titulacio:
CFGSIL

Técnic/a superior d’Arts
Plastiques i Disseny en
Il-lustracio

Moduls oficials: 2.000 h
Moduls formatius: 1.720 h
FPCT: 280 h

Moduls centre: 260 h

Durada: 2.260 h (dos
Cursos)

Creédits ECTS: 135
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Escola d'Art
i Disseny
Codi Modul L ECTS UF L ECTS QD  Curs
UF1 Elements plastics i visuals 33 2
Fonaments
IL MO1 de la representacio i 99 6 UF2 Llum i color 33 2 1 1r
I i6 visual
Sxpressiovisua UF3 Forma i espai 33 2
UF1 Introduccid als mitjans informatics 16 1 1
IL M02 Mitjans informatics 99 6 UF2 Tractament de la imatge bitmap 33 2 2 1r
UF3 Tractament de la imatge vectorial 50 3 1
IL MO3 Teoria de la imatge 66 3 UF1 Teoria de laimatge 66 3 1-2 1r
UF1 Llenguatge fotografic 16 1 1
IL M04 Fotografia 99 6 UF2 Técnica fotografica i tractament de la imatge 33 2 2 1r
UF3 Fotografia aplicada a projectes 50 3 1-2
UF1 Marc legal de les arts plastiques i el disseny 33 1 1
Formacié i orientacié L
IL MO5 laboral (FOL) 66 3 UF2 Incorporacié al treball 16 1 5 r
UF3 Empresa i iniciativa emprenedora 17 1
UF1 Comunicacié visual. La il-lustracié 33 3 1 1r
IL M06 Historia de la il-lustracio 99 6
UF2 Historia de la il-lustracié 66 3 3-4 2n
UF1 Introduccié als projectes d'il-lustracié 16 1 3
UF2 Ambits de la il-lustracié 149 | 1M
IL MO7 Projectes d'il-lustracié 350 25 2n
UF3 Mitjans, suports i formats per la il-lustracio 148 1 3-4
UF4 Analisi i presentacié de projectes 33 2
IL M08 Projecte integrat 99 10 UF1 Projecte integrat 99 10 4 2n
UF1 Introduccio als sistemes de representacié 16 1
UF2 Sistemes de representacid: diedric 17 1 3
IL M09 Repres:;ltii;lé)aespalal 132 8 UF3 Sistemes de representacid: axonometric 33 2 2n
UF4 Sistemes de representacio: conic 33 2
4
UF5 Sistemes de representacid: conic. Il-luminacio 33 2
UF1 Analisi i presentaci6 d'arxius 16 1
ILM10 Produccmtg:ir;ﬁca Lty 66 4 UF2 Materials, suports i sistemes d'impressio 33 2 3 2n
UF3 Acabats, post-impressié i control de qualitat 17 1
UF1 Esbos. Element constructiu i creatiu 33 2 1 1r
ibui f UF2 Figura estatica i en moviment 66 3 3 2n
ILM11 Dl'b‘.JI'IX aplicat 165 10
alail-lustracio UF3 Figura humana i animal: l'expressivitat 33 2
1 1r
UF4 Espai: paisatge natural i urba 33 3
UF1 Suports, eines i materials 50 3
Seni . - 2 r
ILM12 Tecnlquge:azce:pre55|o 165 9 UF2 Us i aplicacié comunicativa i expressiva 49 3
UF3 Maneig i experimentacio, técniques 66 3 3 2n
UF1 Disseny grafic 33 2
1
ILM13 Programari especific 99 6 UF2 Animaci6 d’elements vectorials 33 2 r
UF3 Recursos digitals 33 2 2
UF1 Tecniques d'impressié en relleu 33 2 3
ILM14 Tecniques grafiques 116 | 6 | UF2Tecniques dimpressié al buit 50 | 2 4 | o
tradicionals
UF3 Tecniques d'impressié en pla i en tamis 33 2 4
IL FPCT 280 12 Formacié practica en centres de treball o estudis 280 12 3-4 2n
MC23 Conceptes clau 33 - UF1 Conceptes clau 33 - 2 r
MC24 Seguiment Pl 33 = UF1 Seguiment 33 = 3 2n
UF1 Introduccid als mitjans audiovisuals 16 1
AAM1o | Ulenguatgeitecnologia gy | g ey comunicacis i llenguatge audiovisual 50 3 2 1
audiovisual
UF3 Tecniques i tecnologies de realitzacio 33 4
UF1 Evolucio historica de la tipografia 16 2
5 2
GINTM11 Recursos grafics 99 | 7 UF2Signe tipografic 33 | 2 1r
i tipografics
UF3 Aplicacio tipografica 50 3 1-2




